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JLIEN BREED LORDING NSTRUCTION

To play ALIEN BREED simply insart disk ong and feses your-Amiga with the conventional GTRL &2 Amiga ey opesation.
The game will iad and runatier @ short pariod of time. Alternativehy: you mzy wish t kiow e batkground-story that
surraunds the game - becanse we Balieve @ pictura paints & thousand words we have created a stony-disi thal we hopé
will getyou in ke right mood for the mission that awalls. To view the backgroend story simply insart the siory-disk and
rasat as indicatad earlier; Wa belisve that Bawving a nice backaround storgfntro is mportant but also reatise that you e
LFlEkedy o want to e i gveny time you pay!

DLICN BAEED SYSTEM AEDUIREMENTS:

ALIEN BREED requires af least ong-man of memony t0 oparate, i doesn t matter exactty what bypa you Bave (e Ehip of
Fasti - as |ong &5 you have one-men. Although ALIEN BREED s A one-meg prodict and most of the data [s loadad
initially, thare s 5=ilra need 1o Ioad othes data when necagsany - but this s done between lavgls and doesn't detract trgm
garnegiay. [fyou have more than one meg of ram then more data |5 aded, resuiting in sven faster game-operatinn,

INTRODUEING THE 1.F.C.

The Inter-Planetan-Corps {1PC) are an elite band of tough mercananies that vare assembled by the Planetary tederabon
10- maintain peace dnd ofder throughout the univarse. Thesr schedule usually consisted of TRersuing pirates, investigating
marcotics=rlngs and catching saboteurs. Teamed in two's; the IPC were & match for most, i not alf of the colonists &nd
avan most of the oullaws gave tham 8 somewhat grudging respect, 12C mambers Johnson and Stone were on'a routing
journey, patrolling 2 refatively quiet part of the Inke netwoek cluster in the outer spival & - afier sbemonihs an patrol
they were heading back 1o IF;I-'-H[] for a.well earmad Break. Thedr craft, IPCC Miracidous - was a EUI]'ILH-:[ (iitle praching,
highly manouverable but lghtly armed = but they weren't expeciing any trouble in this sector of-the universe: and
gertainby nof-on their way home..,

INER SI3TENS...

It Systams was the name behind many, of the fechnological breakthroughs of fhe parod, thay were respansible for
tha hiuge incraase in colonisation and most of the complescomputar amd drold operated stations; Most Gages fEve ey
Syslam complitess avaikable and these offer many services to the usseincluding the latest antertainmtent craze - Space
Tennis - amangst other things such a5 new armoury, first-aid-gacks, ammo clips ebe - which:are all instantly availabis
thraugh the matier-displacement wnit intex-Space Research Centre Number 4 (15RC-4) was 4 such a gentra. homa 10
many sciance officers who were working on naw sactrity systems. ihe exact nature of which stll remains & chasaly
guarded secret. [t seemed odd that even the | PG were ot 1okt what werd on at SUShr siations, all thel were given \Was a
vague map of the deck-layout

CONTLLING THE 1P MEMBER,..

Both players are controfled: bsing the joystick, simply move the joystick in U dirgction you wish to-go. The joystick
buttan fires off a round-of amma wsimg the curranl weapon, weapens can be bought with collectad cradifs at the
eomputer-gonsolas Tocated around the decks. Te activate a console, move towards-d and hold the Dutton dawn, ail
cinsale operation s than doni with: the iopstick. and cursor on-serean Tha players have a finitg amount af energy
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{represented in-an energy bar} and this decreases as the game commences, Enargy is-lost through battle comntact and
through drainane using soma of tha securty svstems, not to mention things: ke the acid pools-on the enginaering deck.
Energ'].' gan -be toppad -Up by locating-firsi-aid packs scattered around tha station or & kit can g orgered from the
consoleYou can expect-secunty-deviges such as tha fire-Goors (ence shut they stay shut), ong-vway- eiargy-daces and
suchillke once:on board, But becakse of seciity regulations and restrictions, we are enfordunatly unableto explain zry
{urther. We do understand:that 1SRC-4°s host system computer (LNET) is fully intact howevir and this may be abls to
five some assistance A small portisble mag of the Gack lavoul can be bought it you have the appropriaie credits-avaiiable,
this can be operated by prassing M on your keyhodsd, Pressing M again will turm is ol The map works better the
claser if-3s tocan Intex: consale duesto megnelic storm: actwnty When yvou’ purshaze - dditional wWeapairy. yolk can-seiect
baiviesn the currently avarlable ones by prassing the il ALT key (player-one) &nd the nght ALT key { plaver twa).
Diffarant-wmanons have different sfiects and s fo the-plaver 1 use the best wiapon i 2 given situation.Y'ou can &
frome the computes sub-game by prassing the other owstick Bution {or et molss bitton in ong plaver mode):

(AE MENDS AND PTION

Tha game oifers saveral options: which are-selectable ance-it i3 up and:runnimg. AH-of thess can be ioogled wsing:the
rovstick-and fire button Fhese: options are a5 foliows:® Gne PlayerTwo Players [ Tw fovsticks: required in 2 paayer
mgska)* Viaw High Score Table (Reveals the-days 1op tan phavers) ™ Share Gredits On/Off {In a2 plaver game you have
the aption: to-share any credits yoio find hetween the team - otherwise 115 a raga for cashl® Start Game (Play
commences with currenty salecten oplons)The garme featires & il altractidemo sequence i laft alone, retGrmning to tha
menu attérvards. You can also-exit o the mam ment by pressing £5C.

(1P FOR BETTER ENJOTMENT O THE GME. .

ALIEN BREED &5 & great one player pamea but (ke maost of tha-goad Things i Nie) - 15 bast dons- with-a friend, The two-
piayer opbon & hearity recommended and (s advisable that vou both ‘pla'j &5 8 leam and cover each other or your
suryival cannaf be guaranteed!ALIEN BREED hadsts a spectacular array of afmasphesic game-sounds and (s best piayed
with tha:volume-ug Weracommend:hat you: hook vour Smgd-ogto Your Hi=Fto fully: savour thissaspect of-the
qame, Mo wirm dewn the-ights, tum up tha:soand and encountar ALIEN BREED!

TEAM 175 HOPES N RSPIRATIONS...

our-brigf when prodicing ALIEN BREED was to produce a game that wouldn' t look (or sound) out of
place In an-arcade and-be the t-{lue of game that averyone wauld want to play and get involyed in, Wed
like to think that we've achieved our-aims-and that vou - the plaver, enjoys the rasolt.

DACKGROUND INFORMATION..

ALIEN BREED was developed on 2 Amiga 3000°s using ASM-ONE assembler, &ll gama graphics are 32 colours and the
game Tuns at 50 framessecond using 4 Toll-Pal display, & Gses waelt over 1.5mb of graphics data {not including (e story
disk}, 140K of deck-map datz and 210K of dipltised sound (79 eftects), The sodrce-code is G35K (35000 lines) and
written in-100%: sssembler lEnguags = svervihing has been dessgned, Writtenard prodiged using the-Amiga.
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THE TEAM...

ALIEN BREED was programmad by tha Swedish talents of Andreas Tadic-and Peter Tulety. Theart and dnismation were
courtesy of Rico Holmes, sound and music: by Allister Brimble with speech -affects by Lynetie Reade. Ham story-
animations created oy the oneand onfy Toblas Richier using Refiections. Griginal game design by Rico with jgers and
rather infuriating help from Martyr Brown, who also was responsitie for getling the thing into ona piece = e doing all
the shouting, screaming. moaningand sweating.

[fanks are also due to Stefan Bobeng for-additional programming help and copy-protection routines We'd also ke 1o
thank everyong involved inthe project, inchiding all the rather willing games-testers, Mike and avaryone alEls, e prass
{or their persistant encoursgement, the guysn'gals in the-affice and YOU for buving, plaving and hopatully endoving the
ame

Thanks also to Stevey Dabes, Paul, Marcus, Andy, Kath & Jovoe wiho spent ages packing ail those Full Gontact boxes
Jung 911 Thanks to EIEHH. Mick Parker, Debide. Efaine and Heather for all their encouragement, finalhy a hig thanks to
Mick for Seeing the whole thing throggh.

Team17 have many more exciting Amiga projects in the pipeling, fook out for them in the press and your local soffware
retaitar :
Full Gomtact (The arcads karate game) (5 diso avalable rmp £8.09 from vour local dealer. Wed ke 16 hiear from phayars as
tn what we could havie daona 1o maka this (and ofhar) ke any better, We are making sofiware titles for you first-asd
foremast, 5015 only rght that you shotld kave your say,

. Please wrlte W:Martyn Brown, Project Development, TEAM1T. Software Lid., First Floor Offices, 28 Market Stroal,
Wakefigkd, West Yorkshire, Englandg. WET 16H.
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Mate 'Emplor pour Charger [& programme REn Breed

Pour jouer -4 Alien Breed. nserez simplemant le disgue un et remeatiaz vatre-Amiga a 7810.en aperant e CTHL
conventionned & la todche Amtigd. LE kU256 chargeda 6 cOMMENCEra d PaSSar Spres un [res cour instank. Sinon, vous
soufaileriez peut-Blre connafre le contexta de Thistoire qui & IApPOM AU jeu - Parce ue NOUs-sommas de [aws quiun
tabiagy ge passa da commentain et vaut un milkies de mots, NOUS a¥ons crée un disque. SCENEHND GUl, NouS Vespemns,
VLS mattra d'humeur 4 affrontar: Bomission qui vous attend.  Poor visionner ls contexte de histatre, [aseres 1ot
simplement & distue scénario el femetiez & 28r0 comme indique auparavant, Nous estimons que davoir ung bonne ides
du contexts: de thistoirs gst important, mais mous Malisons ausst gi's estimprodable gue Yous youleaz levair i chague
fois fue vous puersr!

185 863010 DU Sqsteme Ailen Dreel:

Alian Bread nicessite une memoire die mons un miga-ociet pour fonctionner, cela n'a pas wiaimant dimportanca gquel
gente vous posséda (c-3-0, Microplaquette ou Fast] - du'moment que vous svex un méga- oclet, Bien qu’AlienBraed
soit un produit mega octet el que fa plupart des donneas ol chdrgde inltiatemant, i ya-quand meme besoln de chargar
'atras données quand cela S'avire ndcassain - maks ceci est affectud Bnlrs niveaux. et ne porta pas atieinte au jeu. o
voils ave2 plus d'un mega-cotel de-mémoire vive, Bn o oas des données supplementaires sont chargees, donmanl Bed o
une opératon di jeu pies rapide.

Presencant 1. £,

L Corps Inter Planétaire {IFC) est une bande Alite de mercenaires enduris qui ont eté rassemiles par la Federation
Planétaire pour mairtenic la paix et Fordre gublic dans touk Funivers.: Leur programime daclion consistat normalemeant &
aourstivie les-pirates, & enguiler surfes gangs de stupéfiants et & attraper les saboteurs, En 8quipa o dpie personnes,
fas |PC-tatent de failie # faire face 2 la piupart, sinon 4 ta totalitd des colons et méme Ja majorla des hors--ioi avasent
du respect queliue pad. piticent & Sedr egard: Les menibras de FIPGJohnson et Stone ellectuaient un tzajal abitus,
nakresuillant:un endrolt relativement caime du groupe de réseal Intes dans Jo bras extéricur en spirale - apras slx mois an
patrouille, its rentraient au Quartier Géndral IPF poor un repos bien merid. -Lair vaisseal spatial, IPCC Miratuleus - atas
Un - pedit engin trés compact, faciie & manoeuvrer mais Equipé d armament kger - mais ils ne s'attendaignt & Gucun ennul
dans cette rone de Funivers f certaimament pas sor & chemindd retour...

IACEX Jy50Em3

Intax Systems était b8 nom 3 lorpine des décodvertas capitales lchnologiees de Pépogquee, 113 diaent responsables da
I'fnerme augmentation dans b domaing de ta colonisation et de |3 plugarl des complexes ordinateur et des postes
0geres par- droidrobol. La majorité des bases ont dos ordinateurs Intex Systems & jeur disposition, et ceux-ci offrent
ta pombreisx sarvicas & Dutiisateur wcomprs ce qub a Tt fiwaur tout derpiérement - Space Tennls - antre autrés choses
tetles que e fouveay arsenal, les trousses de premiers secours, ofips de munitions et - gui sont disponiies
instantenament par 'intermediaire de Punite de deplacement de makiare,
Le Centre Sgatial de Rechercha Intex Mo 4 (ISRG-4) efaib-un fal centen, (nfoyer pour beaucoup de cas experls
“goientifiques qui travailialent sur de nouveats systemes de sécoritd ks nature desquets reste un-secret bien garde. |l
semble etrange que mime NPC. nmdtast pas au coerant de o2 qui se passail dans o9 telies stations spatigles, tout o2 gul
et etait fourni-éait une cane impréckse di plan du ponk de-commznde. i
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POUT CORCrOler L6s Memres D¢ LIFC. .

Leg dal joueurs sont contrbiés en utlhsant |8 manche & batar, déplacez tout simplement e manche 3 bhalai dans la
diggction ol vous voulez vous-diriger. Le bouton du manche & -balai tire une sabe de carfouches en utilizant Farme du
mament, 1es armes peuvent Bre dchetées aves les crédits accemulis aux consnles - ordinateur siluges parmi les
tablegux de commands. Pour activer une consola; dirigez=-vous vers aila et‘manienes |8 houton prasse, tout
fonctionnement da console est akors gifectud awac le manchs o balkai el |8 curseur sur Pécran. Les joweurs ont une
quantite limitéa d4nerges {representde en une barre d'énergie) el celle-ci diminue forsque |8 jeu commence. [ '8nargle
gst pardue & ravers le contact qui a Bed lors d'un combat, el par drainage utilsant certaing des sysBmes de séournté,
gaNs CoEmpler cerlaings choses comme 16 fiaques. 0'ackde sur be- pont d'éguipement mécanique; L'dnergse peut: &tre
rechiargee en ocalisant des Irolsses da premier Spcours éparpiflees dans toute 1a-station spatiale ou on peut commandar
une frousse @ partic de |8 console, Vous pouves vous anendra- § des dispositils do séourité tels qo8-les portes anti-
incendie {une fois fermeaes, alies estent farmées), des portes Bnergie-d Sens unique e autres choses, de ce'genre ung
fois & bord, mais 3 cause des reglements ot ¢as restrictions de s2curité, nous ne-pouvans malhgureusemeant pas an
gxpliguar davantage. Nous crovons comprendre que le systeme ordinatear hote de ISRC-4 (LNET) st @ntigrement intact
gt nEanmaing, cect poura pect étre vous gider. Une petite care portative du plan du: pont de commande. pait étre
achetes & vous avez & votre disposition les crédils nécessaires appropries; celle-ci paut 8ra opérée: an appuyant sur M
Sur wolre clavier. Appuyer sar 0 one nouvelle fois Fetgindra, La cara fonctionne miets si'elle se toove 1o plus prés
possitee d une congole intex g a I'activite d'orage magnetique. Lorsque vous achelez des armes supplmentairas, vous
pouvaz chossir-entre cefles qui-sont disponinles: aetuellemant én appovant sur |z touche ALT gauche (jodeur unk et fa
foucha ALT droite {joueur goux). [Nférentes arnees produisant ditférents etfets et 'ast au poueur d'utiiser la meillayre
arme dans wne sHuation donnée. \Vous pouvaz sodtin du sous-jed ordinateur en appuyant sur Fadtre bowton du mancha a
falal (ou sar fa bouton gauche de & sotres an mode d'un jousdr uriqua).

MERUS 6C Opcions ¢ Jen

Lo jau offre plusieurs options qui sont & salastionner une lois qiie & euast-én marche, Toutes celles-ci peuvent tre
opdrdes an utilisant (8 mancie 4 bakal g1 18 bouton de-tir. - Ces opdions sont les suivantes: "Un Jousur ek Jouetrs
{desd manches & balal ntcessalres en mode de 2 pueurs)” "Vue de 13 Table des Scores Elevés (Révale las dix pramigrs
foueurs du jour)” "Partage de Créadits Gr/OH {dans on jeu 3 deux jousirs vous avez le choix de parager tous cridits que
vills trewvez entre les membres de 'aquipe - autremant c'est la cotrse pour Vadgent!)™ “Le Jeu de Départ (La jeu
commence avec |es options preseniement selectionnées). Le |ed fait Hourer ung Séquence enhére
dttraction/demonsiration sivous n'y touchez pas; se ramettant par da soite au menu. Vous pouver alssisartic a0 menu
principil en.appuyant s ESEG,

JUQOESCIOnS Pour Mieux Froricer du Jeu...

Mien Bread estun jeu sefsationnet pour un-seal jousur mals {oomme |2 plupart des choses sensationnelles: daens-1a vie)
g5t encore migl lorsgue matitd aved unée] amita), L'opticn deux-jouetrs a8t racommandée de tout coeir ef Il est
oonseilia. que vous jouies tous-1es dewsan equips ef-que chague aquipsar protbge faotre ou voiré SUnvie ng pourra Brg
garantiet Align Bread se vante de-possidar une collection spectacityire o'effets sonores atmosphériques et est jugé
préfiranie o'itre joue aves le volume asoez Tost.

MNess recommandons que vads relisz votre Amiga-a votre chaing Hi-Fl pour apprécier pléinemment cat aspeat du jau, A
présant halseaz i lumiére; augmentez le volume #f affrontez Alien Brasd|
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|63 ES90Irs e Aspiracions e Team 17 ...

Notré tache lors de la fabrication o'Alien Breed atail de produlee un jau qui na paraitrait pas (ou dont e son ne semblerait
pas) e pas &tre & 53 place dans une arcads et qui serait le genre o8 jau atgual tout 8 monde ¥oUdrais OUEr £ 58 meler
N afrmierioss penser que Fous avons alteint nos buts et que vous ke jousur en apprécait le-résultat,

Jucumencacion

Alian-Broed a été développe sur 2 Amiga 3000 en utilisant un assemideur-ASM-0KE, touta |'|r|1ugra[3a|'d, g5t 32 couleur-at
la bt 50 déroule & 50 imagessecaonde en 58 servant d'un affichage dcran entier PAL. || utilise bien plus de 1.6mb da
données graphiques {le disque scenano nod-compris). 140K da donndes-de carte e tableay et 210K &2 500 digitatise
{74 affers), Le code source gst 35K (35,000 lignes) et =st eceita t00% en langage assemblaur - 1041 8 et2 congu. ecil
at-produit en utidlisant Amiga.

| Equipe ...

Alien Breed a 818 programmé par les tabenis Stuedois de Andreas Tadic st Pater Tuleby.  La producton artishiqua. g1
Fanimation aves la-permission de Rice Holmes, som-et misigee d'Allester Brimble aves des eftels dalocution par Lynetts
Reade. 'Ham' animations de I'histeire créées par le seul &t unigue Tobiss Richter utilisant Reflections:  Gonception
Driginale du jeu par Rico aves sarcasime et assistance: plitdt axaspdrante de Markyn Brown, ol 61ait ausss respoasaie
i Tout rassemsler en un seul moreeal - ¢'-3-d=, an poussant des cris, sn-hurlant gémissant ef transpirant.

Des remarciemants doivent aller aussi & Stefan Boberg pour-assistance suppémentaire i Ia programmation el proieciion
des droits de reproduction: habitoels.  Nous aimerions aussi remearciar toutes 185 personnes Gui-ont &l meless a ce
profet, y compris tous les joueurs qui se sont volontiers préfes 3 tester ss-jex, hika et tout e monde a Bl 15 Pressa
puuréleur encouragement continuel, las ‘gars' et fes ‘filles’ du bureau et VOUS pour avolr achete, jous et nous Fesperons
ATTRCIE & 80,

Werci aussi 4 Stevey “babes’, Paul Marcos, Andy, Kath & Joyce qui ont passd une elamilz @ embaliar toutes les hoifes
Full Contact, juin 811 Merci 2 Dean, Mick Parker, Dabble; Elaing gt Hather pour tout leur encoursgement, en dermiar fiau
un-grand merci & Mick pour-guair toul rmene & bonne tin.

Team 17 & beaucosp d'autres projets Amiga:passionnants en cours de réalisalion, guettes-les dans 185 journaux et thes
wotra concessionnaire iecal en fogicilprogiciel.

Full Gontact fe jea-karatd pour arcade) est ausst disponisle prix de:detail £9.99 chez votra marchand local, Nous
Aimerions gvoir des nowvelles de tous ©URGHS, an ce QUi COTCETNE 08 QUE neus Aurons pu Rire pour amelionar cajeu (at
tout-autre jeu). Nous produisons des litres progicies en tout premigr ligw pour vous,-C8 nest donc gque justice que vous
aviez wotre mot 3 dire surlesiet

(Eorhvez e vous pria - Maryn Brown, Project Development, TEAM 17 Softwars L, Rirst Floor Stces; 208 Market
otreat, Wakafiehf, West Yorkshire, Engtand W1 10H
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JEN Breeq Laeanwelsung

Ui Alien Breed 70 sodatan, einfach Diskette Eins in das Laulwerk eintegen wnd den Amiga ganz sormal mit cer sirg = 2
Aumriga Taste in Grundzustand versatzen freset), Das Spiel wird geladen und t8uft nach korzer Zeit. Vielleloht machtest
Du aber auch den Himergrund zu der Geschichie kennensernen - wir glauben, dai ein Bild mehr als taussnd Worte sagt,
ind haben daher ging Disk mil der Story zu demi Splel Krelert, durch dia Du Roffentlich in die richtige: Stimmung fir die
Misston vergatzt wirst, die Dich ersartel. Um dia Hintergrundgesciichie zu arfahren, einfach di Stone-Diskette einlegen
und: einen: Aozl wie oban beschifeben durchfitiren,  Wir olauben. dab gine gule Hintergroadgescnighiedinfonmation
withtig st aber wir refmin nicht am, dafi Du'sie-jedes Mal sahen wikst, wenn D spiefst,

DIIEN Breed Syscemantoraerungen

Align Breed benoligh mindastens 1 MB Spelchergatz.  Dabel st as gleichgiiltig, welcher Typ in Deinem Cofmputer
instalfiert ist {z.B. Chip oder Fast) - Hauptsache (st er hat 1 ME. Auch wann Alien Braed for 1 MB augelegt ist und die
ieistan Daten 70 Beginn geladen werden, mossen spdler noch weitere Daten galaden. werden - aber das gestiiehl
swisehien dan Spislebanen ¢nd lenkt micht vom Spéelen ab. Wenn Du-mebr als 1 MB RAM - hast, werden mehr Daten
geladen wnd das-Splel Lokt schnalkar

I3 1.,

s Interplanetare Gorps (IPC) ist sine Elitetruppe aus kamplerproblem S0ldnem, das von der Planetentodaration
geschaiten wirde, um Friedan sowia-Becht und Ordrung im Universum aulrechizugchalten.  Ihre Autgabe Desieht
normaterwelse noder Verfolgung von Piraten, der Bekimpfung von Drogenkartallen und-der Verhattung von Saboteren,
in Zweier-Teams waren dig IR0 den melsten, wenn nicht sogar-allen Bawohnern der Kolanign Gtersgen, und setst die
maisten Gesetziosen zolten thien, wenn auch widarwillig, Respekt, Die Angehdrigen des PG Johnson uikd Slene
hafanden sich auf einer Routinedahet gyl der sie den relaty frledlichen Teil des Intex-Natzes im duBeren Spirakarm
kontrodlertan - nach sechs Menaten: Patrouille varen sle aul dem \Weg 2urick 2w threm 1PC-Hauptquartiar und:emsm
wohlverdiantan Lrlaub, [hr Fahrzeug, die IPCC: Miraculous war eina kompakte, leichte Masching. aulars!
mandvrietfandn, allesdings nur leicht bewatfnet - aber-schiieRich war in desem: Tell des-Unlversums: kain Arger-zu
arvrarten und mit Sichesheit nicht aut inrem Heimveg ...

IALEX 3(3teme

Intex Systarne war die Bezeichnung fiir eing der grodan technologischen Enungenschafien dieser Zait; durch digse
Syaleme wurdan Kolonisserizngen im groBen Sl und der Batrieb won dufarst komplexen Stationan maglich, die von
Computern und Andrgiden badient wurden. Die meistan Basan biesitzen Intex system-Computer und bieten: dem
Besucher neben dem neuesten Freizefivergnigen - Weltraumtennis - zabireiche Moglichkeiten wie Watfen; Erste Hifa
Kits: Munitionsstreden 0sw. - sie sind alle ober die Materie-Verdrangungs-Einfeit sofort varfigbar.  Das ntex
Weltraumtarschungszentrumn 4 (lsﬂ--t{ war sofch ain Zeptrum, in dem zahlieiche Wissenschaftler an neuan
Sicherheitssystamen arbeeten. wenngleich Einzelheiten nach wie vor gin sfrang gehotetes Geheimnis sind, Seibst das
IPG e nicht, was sich aul digsen Stationen absplalte; a5 hasal nur sine ungenave Kare vom Grundril derDecks,
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Jit SCederung Ger IP6 manner

Beide Spieter werden Uber Joysticks gestedan] - aindach den Joystick in die Richting dricken, in-gie Du gehanwllist. Mit
dam Jc-',-s'ﬁc:h-lmn?f kann man ainen Feuerstod ans der Walfe abgeben, die man zue Zait besidzl . Waffen kann man mit
gasammeltem Guthaten. den Credis, an den Computarkonsolen kawfen, e dberall aut den Decks verteilt sind. Um eine
Konsole 20 akiivieren, Knopf %erlréiclﬂ haitan und dacaul 20 bewegan, dis gesamte Badianung der Konsole erfolgt danach
ity Joystk und Gursor auf dern BRdschirm, - Die Spleler besitzen ginen begrenzien Engrgigvorat (dargestel durch
eine Enargiesdusal, der Immer kainer wird, |e linger das Spiel davert. Energie wird durch Kampfhandiungen vesbrauct
ader wahrand dey Benulzang von Sicheshestssysternen, ganz zu schweigan von Dingen wie atwa den Sdtrebecken aul
dern Maschinendeck:” Energie kann man dirch Erste Hiffe Kits, die in der Station verstreul hesumllegesn, odar durch sinen
Sdlz, den min an den Kensolen bestellen kann, aufiaden, Wenn Du an Bord bist, mult Du aof Sicherheitseinnichiungen
gefalit sein: wie stwa Feusritren {die. wenn sle einmal geschiossan sind, geschiossen blsiban), Energietiren, dia nur in
gine Richtieng durchauart warden konnen, umd ahnbichas, jedoch kiinnen wir hier leider aus: Sicharheitsorinden und
wanen-antsprechandar Bestimmuingen Keine weiteren Erkfarungen geben. Sowait uns bakanit, ist das
slationssomputersystam (LNET) von 1SRE-4 voll funktionstinig und Kinnte-moglicherwise einige Hilfestelung lelstan.
Eing klelne tragbare: Karte ven dgam Grundel des Decks st zie katfen, sofern man dia_notwendige Menge an Gredits
besiat, Die karte wird durch Drilcken der Taste "M akiiviert - Erneutes Dricken dar Taste ‘M und die Karte
verstirnndat wieder.

Dig Karte arbeitet umso bassay, je dichter man: sich @n der Infex-Konsole befindet: diaz-hat mit derc Alkthitdt von
reagratisahen Stirmean 20 tun: Zum Kaul der derzeit 2ur VerfDgung:-stehenden Watten dia linke ALT Taste (Spieler ging)
noer die rechte ALT Taste (Spiedar 2wel} dricken. Unterschiedliche Waffen haben wnterschiadiicha Wirkenoen. und es
blesbt darn Speeler dberlassen, die baste Waffe Fiir esne bestimmie Situation ausziwdhlen. Man kana durch Dricken des
-Zwelten Joystick-Knoples (oder der linken Matstaste im Ein-Spleler-Modas) die Splelebens verassen.

JJIEIMEND Und otianen

(s Spial stelll varschiedane Optionen zur Waht, sobald as gastariel wurda und 1auft. Diese kinngn durch Joystick und
Feuarknop! austeveahlt werden und bestehen in folgenden Mdgiichkeitan: “Ein Spieler2vel Spieer (filr 2wai-Soigler-
Madus werden zwei Joysticks bandtigh), “Anzeine der Tabel= mit ded hdohsten Punktzablen (nennt die zehn: Desten
Spieler des Tapes), "Teilung von Credits AndAus l||in ginem Spal mit zvel Spielern hast Do dis maglichkedt, alle Gradits,
die B hindest, mit Dednem Partnes zu- teilen < anderenfalls wird g5 zu einem: Rennen um Geld!y, *Start Spis! (das Spial
beginnt mit den:derzeit gowidhitan Optionen), [ds Sphel besitzt gine komplette Viorfohr - und Demonstrationssequenz, dia
ablautt, wann nicht gespralt wird; danach kehrl es zom Mend zuriick, Dureh Dricken von ESC Kann man abenfalls 2um
Hauptmartl zurickkehren,

1193 TUF OCR Qrasseren spass am Spiel

Alles) Hreed ist gin grolartigas Spled fur ainen Spleler, aber {wie viele schone Dinge des Labens) - ran kann es-besser
roch mit einem Freund spialen, Die Zwe-Spieler Optian wird si@rmstans emptafian: und s 151 basser, wenn 1he Zwed
als gin Team spialt und Euch pegenseitiy Deckung gebt, sonst kann fir Euer Unerleben keing Garantle Gbarnommen
wardan, Allen-Braed basitd eine spektakulire Palette an atmospharischen Spielperduschen und sollte am besten mit
angestelltern fon gespielt werden. Wir empfehlen, daii Do Dainen Amiga an die HiFl-Anjage anschlient, um die
ﬁEJI_]iliuSIEIEE optimal genieben i konnen, Und jetd Licht-aus, Ton an qed beraite Dich daraot vor, aof Alien Breed 70
stolied!



JLIEN B
T 17 - Onsere HofTnungen und iet

Wit Alien: Braed wolllen wir ein Spiel schaffan, das in Béd (und Ton) den Arcade Spielen wiirdio ist, das |edar germe
splaten mochte tnd an dem jeder Spali kat. Und wir glauben, daB wir unser Ziel arraicht haben und dall Du - der Spisler
- g hem Ergebnis Spali faban wirst

HINCErgrandinrormatianen

Blien Braed wourde aul 2 Amiga 3000 mit ASM-ONE Assemblern entwickelt, die gesamtz Spislgraphik Ruft rmit 32 Farben
und 50 Bildern pro Sekunde and in votier PAL Darstefiing. Die Graphikdaten benttigen mehr als 1.5MB (ohne die Stony-
[hisk), 1408 for die Karte des Decks und 2108 107 den dighalisertan Ton (mit 74 Effsktan). Der Quelan-oda benatiot
ﬁﬂ&lé {35 000 Zailen) und wurde 20 100% in Assemblersprache geschriaben - allzs wurds auf ginem Amiga entwickel,
gaschriaben und produgiar.

a5 Team

Alian Bread werde von den beiden schwedischen Talenten Andraas Tadic und Peter Tulecr%pmgrﬂmmlﬁn. Kunstiersche
Gastallung und-Animation stammen von Rico Holmes, Gerduschie und Muslkvon Adlister Brimbie, die Spracheffekie von
Lyrietts Reade  Dig Animation fiir die Geschichts wurde von dam sinzigartigan Tobias Richter unier Vansendung von
Heflections geschaffan. Der ﬂ|igfnﬂl-5pie5ﬂn:wuri stammt-von Rico mit Unlerstitzing und der ziembich besessanan Hilfa
von Marbyn Brown, der auch dalir vesantworilich war, dafi das Ding zu gingm Ganzen vairde = d.h. er war darjeniga, der
aeiobi; geschrisn, gestohind und geschwilzt:nat;

Unser Dank il auch Stefan Boberg fir Seine Hillta: bel 2usatzlichen Programmiesingen und s2ine kopierschutzarbeden
Badanken machten wir uns auBerdem bel jgdem, der-an diesem Projekt nmailig’r wiar, ainschlieBfich den willigen
Versuchskaninchen, e das Spiel getestet haben, bel Mike und den anderer von EE3, der Prasse 1ir ehren:standigen
Anaporm, bel den Boys und Girls im Biro und: bei DIR dafir dad D gas Splel gekauft hast, 95 spiskan und hotientich
Spafl daran haben wirst

Dank auch an Stevey, Paul Marcus, Andy, Kath & Joyce, die Ewigkeiten damit verbrach? haben, die Full Gonfact
Schachtein im Junt 1991 2u packen. Dank auch an Dean, Mick Parker, Debbie, Elzine und Heather fir ihre Liitarstitzung
nd schligBlich auch an Mick; der das Ganze durchpesehan hat

Team |7 arbeitet an zahlreichen weiteren aufregendan Amiga Projektan - also aufgepadt in Presse und bei Deinem
Softwarehdndler,

Full Gartact |||:|as Arcade Karate Spiel) gibt es zum emplohlenen Verkaulsprals von E9.989 bl [ainam: Handler in der
Mahe: Wir wurden van den Spialern gerne erfahran, was wir &t dissem Speel (und anderen Splelen) varbessam kinntan
Wir entwickein Software in apster Linte:und vor allem fiir Euch; deshalb ist gs nur logisch. daf Iheauch giwas 72U sanen
fahen solli,

Bltte scheeibt an: Mariyn Brown, Project Development, Team 17 Softwara Ltd; First Floor Offices, 28 Market Strest,
Wakefald, West Yorkshire; England W1 100
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SCFUZIOT per 11 carico i lien Breed:

Par giocara Allen Breed basta inserice il gisco ung & nipristinara || yosiEo Amiga con |2 convenzionale operazione a tasto
CTRE & 2 Amiga. | gioco verrd aftivato ed esteera in funzions dopo:un breve pericdo di tempo. Altarnativaments, forse
VorTeste Saperne di pitr sulla stona cia & dl sfondo al gioco - e poiche crediamo che gmimmarine possa rillatters il
pirole, abigmo creato un disco-sleria che ol aiguriama W faccia entrars nello-stabo od'animo-adatie.alla missione che v
ditenca. Par prandere visiong della storia di base basta inseric i disco-storia & rlgristinare come gia detto. Noi crediamo
cha lavere come stonda una storia ed una infroduzions piacevoll sta importante. ma ci rendiamo ancha conto che @
Improdabile che abbizte voglia di guardarka ogni voita che ghocate!

Bequiscl er 1 siscema Aiien Breed:

Align. Breed necessita i yna memoria di almeno un mega per-funzonare, non imposa che Hpo esatiamente abbiate
(owwero se Chip o Fast) - purché aoblate o mega. Sebbens Alien Breed sia un prodofto da un mega e 1 maggior parte
del datl =ia stata caricata inizalments, vi & plr sampre |3 necassita- di caricara aln dati g8 oceorrono - ma cio visng fatio
fra i-chvarsi livelll e non distoglie dal gioco. Se &vete ol di e mega di 'ram’ vengono carcali pit dati il che da come
risuRALe Un gioco persing pid veloca.

Presencazione geqli 1P €.

Gl inter<Planatary-Corps (IPC) sona una banda aletta 9 marcenar temprat, radunali dalla Federazione: Planataria per
manienere. pace g ording in tutto 'universe. || loro compiio: consisteva di-norma nel dare la caceia a piratl,
melf Invastigare cricche che si ocoupavann di drega, e neli'acciffarre sabotator. In squadra a due, ol IPC tenevano festa
d Mol se.nom a tulli | coloniali 8 persing [a magglor parte dei teorilegge dimastrava, makgrado tutto, di depetiaii
Jiinson e stone, due membri di PG, stavano facendo un vizggio di routine, pertustrando una parte relativaiments
tranquilla delfammasso detta rete nfex, nel braccio estarno a spirgle - dopa 2l mess in |icuEnigic:-.r;a slavano rlomando
al: Quartier Generaa [PF-HO per un ben meritato niposc. La loro nave spaziale g IPCC Mirsculous - una macthing
pecoli & compatta, modto maneggeves ma pocs amata - ma non s aspettavano 4 cento di dover incontrare guai in
quel setiora dell’universo. e di cerlo non durants il loro Vagoho ffoimoa casa ..

IALEK SUSCEMS ..

Ifitex systems erd B nome gatn 3 mold delle seoperte tecnologiche del perodo. responsaill dell'enorme atmento della
colonizzaziong, @ per la massima parta complicati computer e droid operavang le stazioni. Moeliz basi hanno a
disposiziona computer Intex System capsce di offrire all'utente moltl servizi; vl inclisa 43 vopa pil recente - Tennis
apaziale - fra alfre attivitd quali nuove armature, gripnl pronto SOCCorso, carlcalon per munizion:, ic. - utli
prontaments disponibill altraverso 'unita spostamento sopgett. Intex Space Ressarch Cenire Number 4 (1SRC-4) ara
U o ta centel, dove vivevano molti scianziati che sl dedicavand alla ricarca di nuovl sistemi disicurezza; 'asatta natura
el quall rimang ancara un seqreto da conservare gelosaments. Paréva strano che persing [1PG non fosss a conoscenza
th:quella che avveniva in queste: stazioni - Wito quells che era state dato fofo era una mappa Impracisa delia
contipurazione dei-panti,




JLIEN DAL

LONCTONID 61 memari di 1hC ..

fimbedue | giocalon sono controllati & mezzo della cloche - & sisthcients sposiare 4 clocha nefla direzione che volete; I
pulsaie dells cloche searica una sabea di munizieni ando Farma del momento - Te armi possonG essan: acquistats con
un insieme di trediti dal banco computer che 5 frova SU0 ponti: Par ativare Ul Banco, muoverss verso (f esso ¢ fengrs
Fre_mutn il pulsante; ogni oparaziona connassa al bancoviene pol falta & mezzo della cloche & del cursore sullo scheemo,
mincaton annoeun determinato guantative dienergia (rapprasentata & una tarr energia) el stessa diminuisce con
Iinvizio diel gioco. Enerid viens perduta in battaglia & per dispersione impiegando alcuni el sisteny di sicliirezza; per non
fare merttione di cose come i dacini d'acido sul panta fecnico, Erergia puo assere racquistata jocalizzando gruppl di
proftd socoorss sparsi nellasstazions oppuse un Kit pud essers ordinato dal banco.  Fotate attandendd dispositivi di
sicurerza qual pore antincandi {1ina volta chitse asse rimangono chiuse), porte - engrgid di sola entrada & una volta a
borda, impeavist simil, ma-par via di sorme 2 relriziont al fin della sicurezza, non sizfmd purdroppo in grado di formine
altra spianazioni. Sapgamo comungue che i computer def sistema ospitante {LNET) di-1ISRC-4 & corpletamaenta intatto
& guesto potretbs dimestracs ule. Una pictota mappa porfatile della configurazione dei ponti pud sssere acquistaly se
avate @ voslra dispasizieng el creditl - quesia pun eseere messa in operazions pramendd ‘M’ sulla lastiars,  Premendo
ngvamente W Noperazong vigng eliminata. La mappa funziona meagho’ quando SEtroya pio vieing al banco: ey pervia
dallattivita magnetica i tempeste. . Quando acquistate armi adgizional potete scepliere fra qualle disponibili al mormenta
premando #-1asio sinistre: ALT {giocatore numerd uno) € I 1asto destro ALT (giocators numéro due).  Armi diverse
nanno effett divars @ 51 al glocatore fare usg defle armi miglion in una determenata situazions, Potete uscine dal sob-
qiot del computér prarmendo Faitro putsants della clache o ik pulsants 'mouss’ sinistro se con-un giccatore soltanto)

MEAU Giaco b Scelce

Il gloce ofire molte scelle che possono essere selezionate una valta che: & entrato in funzione, Possono-tute essers
altivate usando la cloche e il pulsante. Le scelte sono: Un Giocatora/Due Giocaton {due clochs necessars s st implega
Il madd &2 giocatori} Vedere Tabela Punteqgio Alto” {rivela 1 dieci migBori giocator del momento] “Ripastire Ereﬁti
OO (in- un-gioco & due avate & scelta di dnaders qualsias! credito troviate fra i team - in caso contrario & una corsa
per ofiengra 4 pint) Awvize Gisoo® (F gioco ha nizio con scefte seledonate &l momento). I idoco; s [asciato @ 58
S1BEE0, POSSINde UNA Saquenza ad aftrazione/dimostrazions completa, ritornando pol af menu. Potese anche uscire per
tormare al menu principalg premenido ESC.

CONSIQIT Der @vere Gl gioco piu piacere ...

Alian:Bread & un-bellessime qicoo per GnQRoCaLOre ma {come tulte le case belle della vita) 4 gioca meglio con un amic.
ai raccamanda particalarments 1 soelta 3 due giocaton ed'é consighibile che ambadue giochiate come parte i un team
a | pretegpeate & vicenda, altriments i vostea sopravvivenza-non pu essere-garantita, Alien Breed vanta uno
splegamento spettacolare di suoni che conferiscono atmestera al gioco 56 gigca maglio.con il volume: alzato
Raccomandiamo che colleghiate Amiga al vostro He-Fi par meglio assopodare questo aspetto del glaco, Abbassals o le
leek alzate i suono-g incontratevi-con Alien Braed!

JIeranze e0 aspiraziont del Team 11

L& nostee istruziond per lz creazione di Alien Bread erano di mettere insiema un gioco che non sambrasse (o avesss un
sliono) feon Iuogdin una-gallers per svaohi, & fosse i tipo @i gioco ool guale Telll volasser assere: colnuolll,  Siamo
COnint di avere oftenuio questo scofo-e-che v, 1l giocatong, goda del ristitati G nostan storzi
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Ormazioni or bast ..

Alien Braed vanng progetiato per 2 Amina 3000 impagando |'sssemblatore ASM-ONE - futh Fgrafici des giit:a".u 5000 in 32
color &0 ginco funziona a 50 inquadraluressecondo usanda un complelo display Pal. - Impiega ban olire 1.5 mb- dati
gratict (nof contando || disco-storia). 140K dali mappa-ponte & 210K suonc nuemserzzato (74 effet]. |1condice-1onte 8
BISK {35,000 Nneey ed @ regisirato. in lngiagalo ragaruppatore Gl 100% - I tutho & stato progetiato; reqistrato 4
procotto usanda Amiga.

| Team ..

Alien Bragd e stato programmato dallingagno degli-svadas) Andreas Tadic-e Peter Tuleby. La: parta artistica o
I'animazione sona ol Rico Holmes, | suono & fa musica di Allster Brimble con efatt uuguislum di Lynatta Reade, 1g
animazioni-stona speclali sono state-creats da Todkas Richtar, unico nel Suc generd, con Cimpiego: di immagin. riffesse
Design gibco origingle di Rico, con conzeature & assistenda-piuttosto esdsperante di Martyr Brown- che hia avuto ancha
& responsabilits di metters insigme il tutta - owero fare tutto # climare, o strillare, |2 lamentazione & 13 fraspirazione.

I mostrg mngragiamintg va anche 3 Stefan Boberg per addionale assstenza programma & prodedirs per fa titela del
tasto, - Dasiceramo in oftee nirgraziasa tuth coloro che Bonn stati coinvolti ngl progetto; inchadendn coloro.che hanno
poHavdato (con ||Ji3.-;'JE!IE:I | giochl quall Mike e tutti ol altei 2 IS, T2 stampa par & costants Ecoragoiamento, | ragazzl &b
ragazze dell-eHiclo & VOl per avar comprato, glocato &, ¢ auguram, gt dietto dal gloco.

Grazie anche ai ragaen de Stevey, Paul, Marcus, Andy, Kath e Joyoe che hanno passalg un'stérmta ad impacehettane tith
guelle scatole Full Contact, nel givgo "91! Grazie a Dean, Mick Parker, Debbig, Elaina & Heathar per-tutto il loro
incorapnizmento, & da uiimo im grosso grazie'a Mick paraver curato i tutto.

I Tfuam ¥ ha molth alirc acoitantt-progetts Amiga In-cantlers - carcated ned giomali- e presso il vostro negozianta focale ol
softwars

Full Cortact (| glogo di karate dafa galiene svaghl) & anohe disponibileal costo frp di 2589 prasso || vostro negozianta
locate; Ci farebbe piacers sentive dal glocaton quello che mol awemmo potuls fare per refders persing migiione questo
(edaliri)-giochi: Mod produdiErms giocii-soifwars:in primd oo e principaimente per wol: & Quindi cEaembng guislo ohe
possiate Bsprimers VoSl opinone.

< VI praghiamo-di scrvara-a: Martyrk Brown;: Project Devalopmant, TEAM 17 Softeare Lid., Frst Floor Ditices; 2/
Market Street, Wakifietd, Wast Yorkshira, inghittarsa W1 1DH
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